ZAKRES TEMATYCZNY
KONKURSU MATEMATYCZNEGO
AGH CYFROMANIAK

W konkursie obowigzuja wiadomosci wynikajace z podstawy programowej
lub wykraczajace poza t¢ podstawe w zakresie opisanym ponizej.

Uczen w szczegolnosci:

e zna zasady podzielnosci liczby catkowitej przez 2, 3, 4, 5,9, 10, wyznacza reszte z dzielenia
liczby catkowitej przez liczbg catkowita, NWW, NWD,

e znaliczby wymierne, umie je zapisa¢ w roznych postaciach, wykonuje dziatania na liczbach
wymiernych,

e oblicza warto$¢ bezwzgledna liczb,

e mnozy i dzieli potegi o wykladnikach catkowitych dodatnich, mnozy potegi o réznych
podstawach i jednakowych wyktadnikach, podnosi potege do potegi,

e odczytuje i zapisuje liczby w notacji wyktadnicze;j,

e oblicza pierwiastek z iloczynu i ilorazu dwoch liczb, wytacza liczbg przed znak pierwiastka
1 wlacza liczbg pod znak pierwiastka, mnozy i dzieli pierwiastki tego samego stopnia,

e wykonuje obliczenia dotyczace wagi, czasu, temperatury, pieni¢gdzy i odleglosci, w tym
skalli,

e dodaje i odejmuje sumy algebraiczne, dokonujac przy tym redukcji wyrazoéw podobnych,
mnozy sumy algebraiczne przez jednomian i dodaje wyrazenia powstate z mnozenia sum
algebraicznych przez jednomiany, mnozy dwumian przez dwumian, dokonujac redukcji
wyrazow podobnych,

e wylacza jednomian przed nawias w sumie algebraicznej,

e znai stosuje wzory skroconego mnozenia:

a? + 2ab + b? = (a+b)?, a> —2ab + b? = (a—b)?%, (a—b)(a + b) = a? — b2

e oblicza dowolny procent danej liczby, liczbe na podstawie danego jej procentu oraz jakim
procentem jednej liczby jest druga liczba, stosuje obliczenia procentowe do rozwigzywania
probleméw w kontekscie praktycznym,

e stosuje i zamienia jednostki (dlugosci, pola, objetosci),

e znai stosuje Srednig arytmetyczng i $Srednig wazona,

e zna i stosuje predkos¢ srednia,

e oblicza predkos¢, drogg i czas,

e rozwigzuje rOwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma,

e rozwigzuje nierownosci liniowe z jedng niewiadoma,

e wyznacza wielko$ci wprost proporcjonalne i stosuje podzial proporcjonalny,

e wyznacza wielko$ci odwrotnie proporcjonalne,

e rozwigzuje uklady rownan liniowych z dwiema niewiadomymi, stosuje uktady réwnan do
rozwigzywania zadan tekstowych,
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e rozwigzuje zadania tekstowe, w ktorych wymagana jest umiej¢tno$¢ zamiany jednostek
(rowniez predkosci), sprawnos¢ w obliczeniach procentowych oraz rozwigzywania rownan,
ktore po prostych przeksztatceniach wyrazen algebraicznych sprowadzaja si¢ do rownan
pierwszego stopnia z jedng niewiadoma,

e opisuje sytuacje przedstawiong w zadaniu za pomocg wyrazenia arytmetycznego lub
rébwnania, stosuje wyrazenia algebraiczne do zapisywania informacji 1 uogolniania
spostrzezen,

e zna i stosuje twierdzenie o réwnos$ci katow wierzchotkowych i przyleglych,

e zna i stosuje twierdzenie o réwnos$ci katow odpowiadajacych i naprzemianleghych,

e stosuje twierdzenie o sumie katow wewnetrznych trojkata,

e oblicza miary katdéw, stosujac przy tym poznane wiasnosci katow i wielokatow,

e znai stosuje cechy przystawania trojkatow,

e znai stosuje w zadaniach podstawowe wtasnosci symetralnej odcinka i dwusiecznej kata,

e zna nieréwnosci trojkata,

e znai stosuje w sytuacjach praktycznych twierdzenie Pitagorasa oraz twierdzenie odwrotne
do twierdzenia Pitagorasa,

e oblicza pola powierzchni i obwody wielokatow,

e rozwigzuje zadania zwigzane z dlugosciag okregu i1 polem kota, stosuje wzory na pole
wycinka kota i dlugo$¢ tuku okregu,

e znajduje $rodek odcinka, ktorego konce maja dane wspoétrzedne, znajduje wspodtrzedne
drugiego konca odcinka, gdy dany jest koniec i §rodek,

e oblicza dtugo$¢ odcinka, ktoérego konce sa danymi punktami kratowymi w uktadzie
wspotrzednych,

e oblicza pola powierzchni i objetosci graniastostupdw prostych, prawidtowych i takich,
ktére nie sg prawidlowe,

e oblicza pola powierzchni i objetosci ostrostupow prawidtowych i takich, ktore nie sa
prawidlowe,

e stosuje regute mnozenia do zliczania par elementéw o okreslonych wiasno$ciach, stosuje
regule dodawania i mnozenia do zliczania par elementow w sytuacjach, wymagajacych
rozwazenia kilku przypadkow,

e oblicza prawdopodobienstwa zdarzen w doswiadczeniach, polegajacych na rzucie dwiema
kostkami, losowaniu dwoch elementdow ze zwracaniem i bez zwracania,

e interpretuje dane przedstawione za pomocg tabel, diagraméw stupkowych i kotowych,
wykresow, w tym takze wykresow w ukladzie wspotrzednych,

e stosuje w prostych sytuacjach zasade szufladkowa Dirichleta,

e rozwigzuje zagadki i tamigtéwki matematyczne.




