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Elementy programowania, robotyka i podstawy
programowania urzadzen mobilnych.

Innowacja pedagogiczna przeznaczona jest dla uczniow w klasie
z rozszerzonym programem informatyki. W czasie jej trwania uczniowie
bedg projektowad, wykonywaé konstrukcje robotéw i je programowac
oraz tworzy¢ aplikacje na platformy mobilne. Zajecia beda opieraty sie
na zdobytej wiedzy na przedmiocie informatyka w zakresie jezyka
programowania i algorytmiki.

Cele ogdlne programu:

Zdobycie przez ucznidw wiedzy i umiejetnosci okreslonych
w podstawie programowej dla informatyki na poziomie
rozszerzonym.

Nabycie umiejetnosci stosowania znanych algorytmow
i programoéw do rozwigzywania zadan i probleméw algorytmicznych,
w tym problemodw z zycia codziennego, a takze organizowania pracy
nad nowym zadaniem.

Rozwiniecie umiejetnosci programowania w popularnych
srodowiskach programistycznych.

Programowanie urzadzern mobilnych, a w szczegdlnosci
tworzenia aplikacji.

Elementy robotyki oparte na urzagdzeniach Lego Mindstormes.

Rozwijanie myslenia abstrakcyjnego, umiejetnosci podziatu
zadan miedzy cztonkéw grupy.
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Cele ksztatcenia:

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego
oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej;
komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii
informacyjno - komunikacyjnych.

Rozwigzywanie problemdéw i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programéw do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do rozwijania
zainteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych
aspektéw rozwoju i zastosowan informatyki.

Cele wychowania:

Edukacja prawna w zakresie prawa autorskiego, przestepstwa
komputerowe, poszanowanie dla wtasnosci intelektualne;j.

Zwracanie uwagi na konieczno$¢ wtasnego rozwoju, nauki
przez cate zycie, w tym nauki jezykdéw obcych.

Podkreslanie znaczenia samodzielnos$ci pracy,
odpowiedzialnosci za wtasne stowa i programy, uczciwosci w kazdym
momencie procesu edukacyjnego, poszanowania wtasnosci
intelektualne;.

Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie, okreslania swoich
mocnych stron.

Logiczne planowanie wtasnej przysztosci i kariery zawodowej,
biorgc pod uwage wtasne zdolnosci i zainteresowania oraz potrzeby
rynku.
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Program realizowany jest na zajeciach dodatkowych. Uczniowie
majg do dyspozycji rozszerzone zestawy LEGO MINDSTORMS
EDUCATION, ktdére zostaty zakupione przez | Liceum
Ogodlnoksztatcgce. Zestawy LEGO bedg réwniez wykorzystane
w ramach realizacji programu nauczania informatyki rozszerzonej.

W programie zaje¢ dodatkowych, ksztatcenie informatyczne
ukierunkowane zostato przede wszystkim na ksztatcenie umiejetnosci
praktycznych wzbogaconych o odpowiednig baze wiedzy teoretyczne,;.
Wartos¢ tego programu polega na tym, ze uwzglednia zachodzace
zmiany w korzystaniu z technologii informacyjnych w procesie
nauczania i uczenia sie. Konstrukcja zaje¢ nastawiona jest przede
wszystkim na wyksztatcenie u ucznidw duzej samodzielnosci
i kreatywnosci.

Aktywizacja ucznidw polega na powigzaniu czesci nauczanych
tresci zwigzanych ze sztuczng inteligencjg z mozliwoscia
samodzielnego budowania przez uczniéw inteligentnych robotéw za
pomocy zestawow klockéw Lego MindStorms. Przy okazji uczniowie
beda mieli mozliwo$é¢ poznania elementédw programowania w jezyku
NXC (Not eXactly C), ktérego sktadnia tego jezyka przypomina jezyk C.
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